Regulamin Konkursu Creative Mobile

CEL:
Celem konkursu jest promowanie mobile marketingu joko nowego medium
reklamowego

UCZESTNICY:
Do konkursu mogq zgtaszac prace wszelkiego typu agencje komunikaciji marketingowej

ZGLOSZENIE KONKURSOWE:
To projekt kampanii, stworzonej na zadany temat spoteczny. Zgtoszenia sq bezptatne

ZADANIE KONKURSOWE:
Zadaniem uczestnikdw konkursu jest przygotowanie projektu kampanii spotecznej

wykorzystujgcej mozliwosci i ustugi dodane sieci komdrkowej i Nokia.

SPOSOB ZGLASZANIA:

Igtoszen uczestnictwa mozna dokona¢ do dnia 01.04 na platformie SAR
http://platforma.sar.org.pl .Projekty nalezy zgtasza¢ w formie prezentacji powerpoint
wedtug ponizszych wytycznych, korzystajgc z szablonu projektu

Prezentacja musi sktadac sie z minimum 3 a maksimum 13 slajdéw, w tym:
e slajd tytutowy;

slajd prezentacji, oznaczony kolejnym numerem strony prezentaciji i

czcionka Century Gothic, minimalny rozmiar czcionki 18 pkf;

maksymalna liczba znakdw na slajdzie prezentacji — 550;
w prezentacji mogg by¢ rowniez zamieszczone pliki graficzne, audio, video

WARUNKI TECHNICZNE:
e Projekt kampanii musi opierac sie na podanych mozliwosciach sieci komorkowej i
ustugach dodanych Nokia

TERMINY:
e Przyjmowanie zgtoszen — do 21.04
e GalaKTR 27.04

NAGRODA:
e Jury moze przyznac¢ jedng nagrode i wyrdznienie
o 7wycieski projekt jest realizowany
e Zwycieska agencja ofrzymuje 50.000zt na realizacje

Wiecej informacii:
Daniel Kuber
e-mail: daniel.kuber@sar.org.pl;




